El meu nom:

El meu Do:

- Tira 1d20 per fer una prova.
lr‘l'u'l's Si treus igual o menys que
el teu atribut, la passes.

DETERMINACIO TRACA ENGINY
ARMADURA
DE COR
MAX.
MOLESTIES:
Esgotada Marejada Desconcertada
(DETERMINACIO) (TRACA) (ENGINY)

Talents

Daus de Cor

AV/AV/AN

1d4 per nivell. S'utilitzen de dues maneres:
1. Guareix PC durant un Picnic, o

2. Resta el resultat d’una prova de Virtut
fallada per una amistat.

Es recuperen quan es fa un Descans.

TRAUMA:

Les *QUQS Pinta els punts per controlar la carrega. Si els punts marcats superen la teva

coses DETERMINACIO, quedes Esgotada. Els petits objectes sense importancia no compten;

els voluminosos compten com a dos punts.
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VESTEIXO COM:
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DINERS

€l meu 00 Daus de Do:

Un DD (d6) per nivell. Tria quants en vols tirar quan utilitzes les teves Capacitats especials.

Sitreus I, 2 o 3 pots tornar a utilitzar els DD. Sitreus un 4, 5 0 6 s’esgoten i no es

recuperen fins que facis un Descans.

[SUMA] es refereix al resultat total dels teus DD. [DAUS] indica el nombre de daus que decideixes tirar.

SITREUS DOBLES EN DAUS DE DO succeeix un Incident.

CAPACITATS INNATES (utilitza-les quan vulguis)

CAPACITATS ESPECIALS (s’activen amb Daus de Do)

Nivell

Nivell 2

Nivell 3

Nivell 4

‘Perills i Princeses



